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QUIZ: Projektowanie 3D i cyfrowe innowacje w modzie

1. Ktéra z ponizszych zalet jest kluczowa przy stosowaniu projektowania 3D w zrownowazonej
modzie?

a) Wymaga uzycia prawdziwych tkanin dla kazdego prototypu

b) Zwieksza liczbe fizycznych probek, ktére muszg zosta¢ wyprodukowane

c) Skraca czas projektowania i minimalizuje marnotrawstwo materiatu
)

d) Eliminuje potrzebe posiadania umiejetnosci cyfrowych w sektorze mody

2. Profesjonalny projektant pracujacy nad precyzyjnymi wirtualnymi probkami, ktory musi

zintegrowac szablony 2D z realistycznymi symulacjami tkanin w srodowisku 3D, powinien

najprawdopodobniej wybra¢ ktére z ponizszych oprogramowan?

a) OpenSCAD, ze wzgledu na modelowanie parametryczne poprzez kodowanie

b) Tailornova, ze wzgledu na platforme w chmurze i automatyczne generowanie szablonéw

c) CLO 3D, ze wzgledu na integracje tworzenia szablonéw 2D i realistyczng symulacje drapowania
)

d) SketchUp, ze wzgledu na intuicyjny interfejs i dostep do biblioteki gotowych modeli

3. Ktére z ponizszych stwierdzen poprawnie opisuje korzys¢ z przejscia z tradycyjnego tworzenia
szablonéw 2D na cyfrowe modelowanie 3D w projektowaniu zrownowazonej mody?

a) Pozwala catkowicie unikng¢ korzystania z oprogramowania takiego jak Blender

b) Eliminuje potrzebe posiadania umiejetnosci konstruowania odziezy

¢) Redukuje odpady tkanin i przyspiesza wprowadzanie poprawek w projekcie

d) W petni zastepuje manualng prace nad szablonami 2D

4. Ktére z ponizszych narzedzi programu Blender stuzy do zapewnienia symetrii w projektowaniu
odziezy?
a) Subdivision Tool
b) Grease Pencil
c¢) Mirror Modifier
)

d) Texture Paint

5. Ktora sekwencja dzialan poprawnie przedstawia proces tworzenia realistycznej odziezy 3D i
testowania jej dopasowania w programie Blender, zgodnie z rozdzialem?

a) Import awatara — Natozenie tekstury — Rysunek Grease Pencil — Symulacja tkaniny

b) Modelowanie odziezy — Import awatara — Natozenie materiatdw — Fizyka i symulacja dopasowania
¢) Rysunek Grease Pencil — Teksturowanie — Symulacja tkaniny — Modelowanie 3D
)

d) Dodanie oswietlenia — Renderowanie — Rysowanie odziezy — Natozenie symulaciji fizyki
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